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Hole
Gegenstdnde
aus dem
Wohnzimmer
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Gib deiner
Mama / deinem
Papa

__ Kisschen
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Klatsche
mal in die
Hande
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Zdhle von
an
rickwadrts
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Baue einen
Turm aus

Gegenstdnden
deiner Wahl
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Erzdhle den
anderen
___ Dinge
die du gut
kannst
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Fliege
Sekunden
lang wie ein
Flugzeug
durch den
Raum
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Mache
Hampelmdnner

/
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Balanciere einen
Gegenstand ____
Sekunden lang
auf deiner
Handfldche
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Gehe
Sekunden lang
rdckwarts
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Zdhle von

an bis 15

.
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Mache dich

Sekunden lang
so klein wie
eine Maus

.




Aktionsmemory

Schritt 1

schneide alle Karten aus.

Schritt 2

lege alle Karten verdeckt auf den Tisch.

Die Zahlenkarten auf der einen Seite und die Aktionskarten auf der
anderen Seite.

Schritt 3

Der Spieler der als letztes Geburtstag hatte darf beginnen.

Es wird immer eine Zahlenkarte und eine Aktionskarte aufgedeckt.
Nach dem Spielzug wird die Zahlenkarte erneut verdeckt und die
Aktionskarte darf beim Spieler bleiben.

Viel Spalt



